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Quack Shot: 

absolutamente tüdoü 
Todos os cliefes, fases« 
manhas deste jogo genial! 
























AQUI COMECA A SUA AVENTURA 


Consulte os precos dos outros anunciantes e depois ligue-nos. 

Cobrimos qualquer oferta. 



A melhor opcao. A primeira distribuidora a Ihe oferecer cartuchos e aparelhos 
usados com garantia com precos até 70% do valor do mercado. 
Trabalhamos com todos equipamentos voltados para a area de video game. 
Assessoria completa para montagem de sua locadora. 

FRANCHISING FANTASY 

Monte uma Fantasy Games em sua cidade, consulte-nos. 
Remetemos para todo o Brasil. 


Aceitamos 

Credicard Nacional Diners 

American Express Bradesco 


Sollo 

Ourocard 


Rua Frei Caneca, 1.407 - 7? andar - Conj. 703 - (Esquina com Av. Paulista) 
Sao Paulo ■ SP - CEP: 013107 ■ Tel.: (011) 251.1287 

















CARTAS. Cada dia mais!. 

A COBRA. Direto dos EUA. 

SUPERTATICAS. As melhores. 

PROMOpAO. Fature essa. 

MEGA-CD. É anima!!!). 

BILLY JOY. Com o Chefe. 

MEGA ESPECIAL. QUACK SHOT 
ROLA LA FORA. GAME GENIE!!. 

SAIU NOS STATES. Art Alive. 

MASTER ESPECIAL. indy. 

DR. KISSAB. Sabe paca. 

SUPERJOGOS. Em 1? möo. 

MACETES DA GALERA. Divinos 

PODIUM. Com rriuita garra. 

A LOJINHA. Só pechincha. 

HOTLINE. Töo pelando. 


t"l. t yiLfmn t o l.ïVYTu crxrc TOinoü LÏA O 


CHp “Quando o Gatao sai de 
^ ' casa, os ratos jogam 
videogame” 

Game Genie para Sega, Mega-CCX-l^m, 
joysticks incrïvëis, computaqao grdfica no 
Mega Drive: enquanto o chete tava na maior 
feira de produtos eletrönicos do mundo, em 
Las Vegas (EUAj, cavando estas novidades 
para vocês, a cambada de va^dbundos 
aqui da re dag ao passou o tempo todo 
jogando^Arrrrghhhh! Cabegasvao rolqr! E 
nao tö falandö de Golden Axë II! Pelo menos 
conseguiram acabar Quack Shot e India na 
i^nès. Bom, com tantas novidades, resojlvi 
aümentar o numero de pagihas da reviSta. 
Além de ser a melhor e a mais barata, ^ > 
e a unica revista que da um poster de 
graga, a SG esta com oito paginas t d mais! 
Até o més que vem... / 


VEM VINDO 
PRA ARRASAR 




GAME GENIE 
ALTERA TUDO 
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impressaoi civ 


Depois de jogar, 
o que a redagöo 
mais gosta de 
fazer é receber 
cartas de vocês. 


RdC = Resposta do Chefe 
RdR = Resposta da Redagöo 


■ TORTURA 

Em prïmeiro lugar, eu gostaria que 
vocês publïcassem um adesivo do 
Billie Joy e Seus Sticks pra gente 
pregar na pasta, na janela, ou até 
mesmo na testa. Outra pergunta: o 
Chefe bateu no fotógrafo depois 
que vocês publicaram aquela foto 
dele na edi$öo n? 4? Espero que 
nöo, se ele descobrir, é capaz de 
tarturar a todos, nöo acham? 

Rogério Matflno 
Tatuï,SP 

RdR: Que bom que você gosta 
tanto do Billie. Sua sugestöo esta 
anotada. O Chefe realmente nöo 
gostou da foto. Alias, nunca gosta 
de nada. Bateu no fotógrafo, nos 
redotores, pi lotos etc. O que nos 
consola é fazer uma revistaga como 
esta, todos os meses, pra vocês. 


iÜNGUA 


RdC: É isso ai, meu. Falta de 
frescura também é cultura. 
Adoramos as suas sugestöes para 
futuros cartazes e logo vamos 
atender, Também achamos que 
eles vöo ser um arraso. 

M CARTAZ LEGAL 

Estou gostando muito dos cartazes, 
superlegais, é isso ai. Mudar de 
canal enquanto se joga danifica o 
video game? 

Agapto 7: Bezena 
Itiquira, MT 

RdC: Essa nem precisou perguntar 
ao Dr. Kissab , eu mesmo vou 
responder: o sinai do video game 
entra direto para o tubo da TV, nöo 
passa pelo seletor de canais t 
portanio, nöo danifica. Continue 
elogiando a gente t ok? 

M OLHAR DE LADO 




Gostaria que a galera al da SG 
tizesse edigöes com o pöster de 
Fantasia e outra de Toe Jam & EarL 
A revista ê o maior estouro 
Principal mente porque fa la nossa 
lingua, sem frescura. 

Leonardo Lulz Laps 
Blumenau, SC 
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AL chef ia, eu gestaria que vocês 
publicassem os jogos Dynamite 
Duke e Toe Jam & Earl do Mega. 

Sua redagöo é mesmo legal, pena 
que o Chefe ê vesgo e nöo sabe. 

Um abrago pro pessoal da 
Redagöo e outro pro Chefe 
babaca. 

Rubens Fisher Jünior 
Itanhaém, SP 

RdR: Os seus pedidos jó estöo 
atendidos. Gostou de Toe Jam? Nos 
sem pre achamos aquele olhar do 
Chefe um pouco estranho t mas nöo 
faiamos nada. Tomara que ete $e 
toque agora que sua carta estó 
pubficada e todo mundo ficou 
sabendo. Abragöo pro cê, 

■ THE ONLY ONE 

Cé, pessoal da SG, Eu acho esta 
revista um barato, Chefe- nöo 
comefa sulcïdio* nem se a posente, 































QUALIPAPE FAZ PIFERENCA 


OB^SAC-DC PARA EQUI PA MENTOS ELETRÓNICOS 


Master 


D °%f AR CHARGER 


System’ megadriv i 

'CASIO.. PE- NgiSls YfllVIflHfl 


GAME BOK 


(Nintendo) 


DYNALF Eletrönica Indüstria e Comércio Ltda. 

Rua Manoel Madruga, 60/62 - Freguesia do Ó - CEP 02960 - Sao Paulo - SP 
Tel (01 i) 876-7839/876-4518 - Fax: (011) 876-9708 - CGC 55.204.374/0001-10 

VENDAS NO ATACADO E SERVICO DE CONSULTA AO CONSUMIDOR. 


* Mareas de terceims 
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Noticios do 
Clube do Chefe 



ntao, té ligado na ficha de 
inscrifdo que pintou na 
Supergame do mes passado? 

E ai? Respondeu e jé enviou? 
Ndo? Se liga, rapaz! Mande a 
sua ficha (pode tirar xerox para 
a galera) o mais depressa que 
der e, caso o seu irmao menor 
tenha dado o papel pro 
cachorro corner, pept outra pelo 
telefone 815-8055 R. 235. Ou 
seré que você té a fint de 
perder as vantagens do Clube 
do Chefe? Ndo té? Entdo, agiliza! 



D I S Q U E 

815-8055 

(ramal 278) 


ASSINATURAS 

881-8266 

Central de 
Atendimento 



pois nöo terei revista legal pra Ier. 

Mas, se alguém vier substituMo, 
pode preparar a demissöo. 

Emerson de Mello 
Santo Anastaclo, SP 

RdC: Pode ficar sossegado que sua 
leitura predileta vai muitissimo bem, 
obrigado. Quanto a substituir-me, 
impossïvel. Ja ndo se fazem feitores. 
digo, editores, como eu. 

■ MUDOU PRA MELHOR 

A $G estö demais, pagou todas. 
Gostarfamos de saber qual o jogo 
do cartaz da revista n? 3. Qual a 
razdo de a sepöo “Por Dentro" ter 
mudado de nome? Congratulations. 

Sérgio e Antanio We/ra 
Reglstro, SP 

RdC: O jogo do cartaz ê Gain 
Ground. A segöo ndo apenas 
mudou de nome, como ficou 
imensamente melhor, ndo 
concordam? Vocês também sdo 
demais, irmöozinhos. 

U VIDEO SHOW 

Gostaria de saber: se eu mandar 
uma fita de video VHS, vocês 
poderiam filmar a redagöo, o 
processo de produgöo dessa 
“super-revista"? 

Bdson da Sliva 
Sao Paul o, SP 

RdC: Gostanamos muito de atender 
seu pedido. Porem, nöo pódemos 
nos ariscar. A fita pode se extraviar 
e cair em mdos erradas (tipo 
invejosas, mesmo). E o “ouro" todo 
pode ficar com os bandidos. 
Superabrago. 

m POUCOS E BONS 

Ao Chefe. Eu o entendo. Ha pessoas 
superiores, como nós, que devem 
mandar, No fundo somos bons. Um 

ê 


abrago ao pessoal da melhor 
revista, a SG. 

Fablo Fotlppe Chamma llfonski 
Sao Paulo, SP 

RdC: Somos poucos, FÓblo, mas 
valemos por todos, nöo? No fundo, 
bem ló no fundo, somos bons, sim, 
mas no raso somos ainda melhores. 
O pessoal tó mandando outro 


abracdo, tó? 



Cara equipe da SG. Gostaria de 
dizer que estou adorando a HQ do 
BiIIie Joy e Cia. Agora que 
Napoleöo ©stó nela, nüo falta mals 
nada. Se precisarem de um piloto 
pra Mega, podem contar comlgo. 
Digam para o Chefe parar de 
chatear. 

Rodrfgo rissl Rlbelro 
Vassouras, RJ 

RdC: Eu, chato? Deve haver algum 
engano. Também sou fd de 
Napoleöo. apesar da mania que 
ete tem de me imltar. Legal que 
você gosta do Blllie Joy (mas você 
ndo imagina o trabalho que ele dó 
pra gente...)■ Quanto ö pilotagem, 
nosso quadro tó pra ló de 
completo. Pena, né? 


Escreva para: 

revista supergame 

W Caixa Postal 9442 
Söo Paulo, SP 
CEP 04051 
































































DISNEYLANDIA 


TRAVAS 


Como ninguém é de ferro, 
nem esta sua querida 
Cobra, aproveitei a viagem 
para voltar a Disneylandia. 
Mas la o que é que _ 
encontro? Trabalho. É duro 
descansar no mundo 
moderno. La trombeï com a 
maquina dé realidade 
Virtual teita por George 
Lucas (o diretor do filme 
Guerra nas EstrelasJ e nada 
menos que o R-360 da Sega 
para fliperama. 

Gente, é mais do que 
anima). Ë nojenta mesmo. 
Antes de entrar na maquina 
você é obrigado a esvaziar 
os bolsos. Isto porque 
quando você da o looping 
na tela, o corpo 
acompanha, Custa USS 4 
por 2 minutos. Alguns nao 
agüentam tanto tempo 
nesta maquina de lavar 
roupa. Vomitam antes. 


Olha, depois nao vao dizer 
que eu nao falei: os 
consoles e cartuchos estao 
cada vez mais travados. 
Muitos cartuchos japoneses 
ja ndo rodam mais 
no Mega Drive brasileiro 
nem no Genesis americano. 
O mesmo vai valer para o 
CD-Rom (veja reportagem na 
pag. 16). 


De onde vem 
o futuro? Vem de 
Las Vegas! 

-por Coral- 


LAS VEGAS - Garotos e garotas, 
a Cobra aqui escondeu-se na 
mala do Chete e veio parar 
nos bastidores do Consumer 
Electronics Show. E, podem crer, 
é simplësmente demais. Vem 
muita coisa quente por ai. 

Além de Game Genie para 
Mega Drive (veja Rola La Fora), 
teremos produtos a base de 
modem, que permitirao jogar 
os carts de urn sistema com 
hardware de öutro. Se é que 
vai ter cart (de carUtèho, 
lembram?) no futuro. 


SENNA 

A Sega ja esta mostrando as 
primeiras imagens do Jogo de 
Ayrton Senna. TVata-se de uma 
versdo aperteipoada de Super 
Monaco GP, com pistas a mais, 
totos digitalizadas e a voz do 
tricampedo. Resta torcer para 
o som ser feito no mesmo 

de Joe Montana II! 


CD-Rom \ 

Embora a verscfO'jdponesa ja 
esteja no mercado, a Sega da 
América nao quis mostrar o 
CD-Rom ianque em Las Vegas. 

O lanpamento oficipl ficou 
para a felra de Chicago, em 
junho. Mas ninguém falqva em 
outra coisa. Numa mesa 
redonda sobre o futuro de 16 
bits, que contou com a 
participapöo do lehdario Game 
Doctor da revista VG & CE, 
chegou-se a concïüsao de que 
o mercado americano esta em 
compasso de espera enquanto 
nao chega a supermaquina. 


esquema 


SEGA MEGA DRIVE 


APPl, 1CAÏ-LE IN JfiPAN OïlLV f 


O FUTURO 

Mas o futuro mesmo, digamos 
daquï a uns dez anos, vai ser 


outra coisa. Imaginem o video 
game por satélite, em que você 
e mais dez formam um time de 
futebol, cada um na própria 
casa e Jogam por modem 
contra um outro time. Tudo na 
primeira pessoa com posipöes 
individuais (você pode jogar de 
centroavante, goleiro, etc.). Vai 
ser animal. A conta do 
telefone, também. 


ESCOLA DE GAMES 

Nao é só no Japdo que tem 
escola de videogame. Ja 
funciona em Sao Paulo um 
curso de computapao grafica 
para quem se interessa por 
videogames. Chama-se Imagics. 
O telefone é (011) 815-4111. Só 
para maiores de 15 anos. 
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5 VIDAS 
EXTRAS 


ADVERTENCIA: qualquer 
truque que envolva a 
colocapao ou retirada 
de cartuchos com a 
forpa ligada pode 
danificar o seu console 
seriamente. Os riscos 
sao por sua conta. 


VIDAS 

INFINITAS 






Depois de muito jogar, nos aqui 
da SG entregamos de bandeja: 
Fase 3-1 I G W 1 E L; Fase 4 - 2 
KWWKQQ; Fase 4-1 K 2 J O 
C K; Fase 6-2 SOGZAL; Fase 
6-1 S 2 Y Y 2 Y; Fase 5 - 2 Q W 
1 0 C 2; Fase 7 - 2 X X K S I S. 


PASSWORDS 


PRESS START BUÏTON 


TAITO 

# TftITO CORPORATION IS9t 










GANHE 
UMA VIDA 


MEGA DRIVE 


Va até a segunda fase do lado 
da nave e pegue as Icarus 
Wings (asas). Pule para a 
primeira fase e dirija-se para o 
lado inferior esquerdo. Ha uma 
ilha com um buraco. Pule no 
buraco e va até a barraca e 
lome uma limonada. 


Pause o jogo e direcione ö 
direita, abaixo, a direita, 
abaixo, a esquerda, acima, a 
esquerda, acima, A, B, C e 
Start. Pronto: agora ficou tao 
facil que até o chefe ja esfa 
passando de fase. 


Coloque Castle of lllusion do 
Mickey. Quando aparecer a 
tela "Sega”, retire-o e coloque 
Streets of Rage, apertando Reset 
em seguida. Se você for 
mesmo esperto, pode até 
estourar o placar. 


AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGANiiÊ 















































Utilize estas passwords para 
jogar fases avangadas com 
Chicago Backhawks: 1 ? round: 
C1PTD6P51GGGVXN; 
2°. round: C1WYK3202PC 
O Y V 4 9; Semifinal: C 1 1 2 5 2 
SFHYMPTSYG; Final: C 1 6 
7BGOJTW26RYCR. 


Na tela de apresentagöo, 
digite: Edwwina: esquerda, BC, 
C; Guano: acima, direita, AB; 
Bonapart: A, acima, C; Stump: 
AC, direita, C; Webra: AC, 
acima, direita; MC Fire: abaixo, 
C, direita; Sheba: BC, B, B; 
Weezil: abaixo, direita, acima. 




Deixe as setas da parte 
superior da tela da mesma cor. 
Logo após, destrua os 
dinossauros que a circundam, 
assim como os bichos que 
vierem depois. Se você deixou 
as setas vermelhas, ira para Sky 
quando perder a bola. Se 
deixou azuis, ira pra Sea. Boa 
sorte. 


oTfnMup 


Sempre que você mandar a 
bola na cagapa, 
principalmente a do sorteio na 
primeira tela, aperte o botöo B 
repetidamente. A bola retorna 
a cagapa quando sai, 
aumentando a sua chance de 
bonus. 




——HM , 1 


Escolha o Bo antes da luta e 
logo no seu infcio aperte 
qualquer botöo enquanto 
direciona a esquerda inferior. 
Fique na frente do seu 
adversario, bloqueando o seu 
ataque e esperando o seu ki 
crescer até o maximo. 
Derrote-o entöo. 


Nao se desesperem! Algumas 
dicas sao chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 


SFORMAQAO 


ACENDA 
SKY E SEA 


CA9APA 


DERROTE OKABE 
EIKEDA 




HU MANII.M St’IKIl 



































































































No Polo Sul (South Pole), se 
você apertar o botöo A em 
qualquer parte da tela, 
conseguira voar mais alto, ou 
seja, a ave na qual você estó 
grudado subird na tela até 
desaparecer. 






Você pode jogar Musha com 
20 opgöes se apertar Start e 
pausar o jogo digitando a 
seqüência: 3 vezes pra cima, 3 
vezes pra baixo, 3 vezes pra 
esquerda, 3 vezes pra direita, C, 
C, B, A e Start. 


■r / 


MASTER SYSTEM 


:- - 


Para abrir as paredes que 
protegem o cilindro na sala A6, 
pule na 2° plataforma da 
direita, abaixe-se e comece a 
atirar. As paredes se abriröo, 
permitindo que você obtenha 
seu conteüdo. 


Para obter uma capsula de 
energia extra, va para a sala 
Al e mate o guarda. Deite-se e 
dispare contra a parede. Uma 
capsula aparecera e você vai 
obter mais 40 pontos de energia 


Va para a cidade da floresta 
(EPPI), em Palma. Fale com o 
prefeito. Va entöo para 
Camminet e dirija-se para o 
canto superior direito, onde hó 
uma caverna. Nela siga estas 
diregöes: 4 N e 6 O. Os nümeros 
sQo quantidades de passos. E 
as letras, os pontos cardeais 
dentro do labirinto. 


pho" wsy 


.. 

•ar _ 

I.» * » ,. 
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Para locailzar a espada de 
Lacönia, vó para Scion. Perto 
da cidade, use o hovercraft, 
Dirija-se para a direita do porto, 
continue até achar uma ilhota 
com uma torre no centro. Ali 
encontrara a espada guardada 
por um dragöo vermelho. 


... se uma dlca qualquer nao 
funcionar na psimefra, tente 
outras vezes. É asslm mesmo. 
====_ O CHEFE 


PARA VENCER 
O CIENTISTA 


ESPADA DE 
LACÖNIA 


GANHE 

PONTOS 


ESCAPE 
DOS MiSSEIS 


Na fase 2 você pode ganhar 
muitos pontos. Na segunda 
parte das pontes quebradipas, 
quebre a primeira e fique na 
parte restante da esquerda. 
Virdo vórias moscas de fogo, 
possibilitando que você ganhe 
muitos pontos. 


Para esquivar-se dos mïsseis 
lanpados pelos tanques na fase 
3, voe o maximo possfvel rente 
ao solo e espere até que ele 
fapa a curva e tique atrós de 
você. Mova-se um pouco para 
frente. O mïssil nöo consegulró 
fazer o öngulo e colidiró com o 
solo. Nöo esquepa de destruir o 
tanque. 


Existe uma arca do tesouro 
secreta na fase 1. Próximo a 
arvore dos abutres, vö 
para o parapeito de pedra, 
colocando-se depois da 
guilhotina. Pule entöo o mais 
alto e longe que puder. Uma 
arca secreta emergiró do solo. 


Certifique-se de que Miau estó 
no mesmo nfvel de experlência 
12. Nöo o dê ao cientista, pois 
sera assassinado. Fapa-o usar a 
mógica da parede protetora. 

Ao perder o efelto, use-a de novo. 
Enquanto isso, vó atacando 
com os outros. No labirinto, 































































































MELHOR 
DESEMPENHO 


PARA ENCONTRAR 
O HOVERCRAFT 


GAME GEAR 


Para destruir o Cérebro, o 
maior chefe de todos, atire 
com esta seqüência por trés 
vezes: 

1 Hidroondas 

2. Ultrasonic 

3. Canhdo PS4 

4. Raio Congeiador 


vvorlo 


psych'f 


PARA DESTRUIR 
CÉREBRO 




PARA 
DESTRUIR O 
ROBÖ 










o 


Quando estiver no porto, tique 
no canto esquerdo com o 
ninja verde. Espere-o atacar, 
Quando ele atacar por baixo, 
dê urn pulo duplo atirando 
shurikens. Repita o procedimento 
de 15 a 20 vezes. 




Melhore o motor de seu carro 
e também os pneus, em 
primeiro lugar. Assim você vai 
melhorar o seu desempenho 
nas estradas, o que o ajudara 
muito. Nöo se esquepa de 
comprar o Nitro, também. 


Pegue o robö piloto Hapsby e 
dirija-se ao terro-velho de 
Bortevo. Entre nas varias ca sas, 
sempre usando o comando 
"procure”. Numa das casas 
você encontrara o hovercraft. 
Fale com o seu dono primeiro, 
depois o robö o consertard 
pra você. 


elcdrSÖSca 
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Assisténcia ïécnica Wi'deo Games 

TEMOS TUDO PARA O SEU VIDEO GAME A PRECO MAÏS BARATO: 


CARTUCHOS. OS MAÏS RECENTES LANCAMENTOS • ADAPTADORES • FONTES DE ALIMENTACAO • JOYSTICKS PARA TODOS OS I 


PECA AGORA MESMO O NOSSO CATAlOGO F VEJA NOSSOS PRËCOS ESPECIAIS PARA RÉVENDEIX3RES E LOCADORAS 
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. ACEITAMOS SEU CARJAÜ 


AV. ËSPERANTINA, 803 - C.A.E. CARVALHO - FONE: [011) 944.2939 - SAO PAULO 
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28 Sortudos Ganharam Prêmios 
Tec Toy Nas Palavras Cruzadas 


Veja se você esta entre eles! 


1? Prêmio: 

Mega Drive 

Vladimir Paulo Peterlini 
Campi nas/SP 

2? Prêmio: 

Game Gear 

Wanderson Flavio da Cunha 
Uberlandia/MG 

3? Prêmio: 

Mast er Sistem 

And ré Simöese Ramos 
Paulo Afonso/BA 

4? ao 8? Prêmio: 

Cartuchos 

Anderson Pereira Nazario 
Diadema/SP 


Alex N. C. de Souza 
Duque de Caxias/RJ 

Carla Marinho Carvalho 
Jundial/SP 

André Lara Campos Axcar 
Presidente Prudente/SP 

Michelina R. Jabes 
Sao Paulo/SP 

9ïao 18Ï Prêmio 

Camiseta Alex Kidd 

Rogério Femandes P. S« Filho 
Porto Alegre/RS 

Clemilde F* de Oliveira 
Guarulhos/SP 

Renata Aranda Nascimento 
Pouso Alegre/MG 

Lsaura Gastro Rocha 
Salvador/BA 


Vera Lticia C. dos Santos 
Sao Paulo/SP 

Silvio Schmitz 
Toledo/PR 

Luciano Soares Bohnert 
Brasflia/DF 

Rerezinha de C. O. Santana 
Salvador/BA 

Alessandro Yarnada 
Andradina/SP 

Gilberto do Carmo Fialho 
Rio de Janeiro/RJ 

19? ao 
28? Prêmio: 

Camiseta Sonic 

Cicero de Oliveira F. Moraes 
Fortaieza/CE 


Ricardo André F. Peixotö 
Juiz de Fbra/MG 

Douglas Marcelo B. Amaral 
Rio de Janeiro/RJ 

Clewton Carvalho de Oliveira 
Boa Vista/PR 

Femando Dl C* Hidalgo 
Rio de Janeiro/RJ 

Julio Cesar Bonton m Rates 
Sao Bemardo do Campo/SP 

Artur de Souza Veras 
Belém/PA 

Carlos Rogério Santos Vieira 
Sao José dos Campos/SP 

Joao Batista Lima Junior 
Limeira/SP 

Fabio Kundrdt Brasil 
Itapevi/SP 


Confira Aqui A Soluqao Das Palavras Cruzadas 



Foram mais de 20.000 eartas agitando nossa Reda^ao durante o Concurso. 
Gente do pais inteiro, de outros planetas... Valeu demais, galera! 
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Onde estdo os heióis? 


Sonic 



E ntrar nesta promopöo é mais facil 
do que descansar. Basta ir a 
qualquer loja da MESBLA, em todo o 
Brasil, e la procurar o cartaz “Os 
Heröis da Tec Toy”. Nele, olhe bem 
em que lugar esta a figura do Sonic. 
Marqué esse lugar (o mesmo 
quadradinho) com um “x” no cartaz 
reproduzido no cupom da pagina 
ao lado. Mas atenqöo: 
a MESBLA só mostrara esse cartaz 
com o Sonic entre 27 de janeiro e 
15 de feverelro. Ndo va se atrasar! 

A segunda parte da superpromogöo 
também é uma vergonha de töo 



facil. Vó outra vez a MESBLA depois 
de 15 de fevereiro. Peqa para ver 
o novo cartaz. Agora você tem de 
conferir em que quadradinho esta o 
Alex Kidd. Indique o lugar exato do 
Alex Kidd no segundo desenho do 
cupom da pógina ao lado. Muito 
cuidado com o novo prazo: 
o cartaz do Alex Kidd só fiearó 
exposto entre 17 e 29 de feverelro. 

Marcou os dois “x” no cupom? 

EntQo é só preencher com nome e 
endereqo e mandar pra Supergame. 
Seja rapido. Só valem cartas 
mandadas até 9 de margo! 
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100 PRÊMIOSINCRÏVEIS! 


1 Mega Drive 
1 Master System 
3 Game Gear 
25 cartuchos Mega Drive 
25 cartuchos Master System 
25 cartuchos Game Gear 
20 minigames 



i. 


REGULAMENTO (LESA 0Oi kim^kQ] 


A “Superprümogüo Tec Toy- 
Mesbla-Supergame" é aberta a 
qualquer pessoa no território na- 
cfonal, com excegóo dos funoio- 
nórios das trés em presas paf ro¬ 
oi nadoras © d© sous parentes 
diretos. 


ticlpante deve Ir afê uma loja MES¬ 
BLA, onde encontrard um cartaz 
com as Indlcagöes corretas, na se- 
9 O 0 de Videogames. 


Sdo Paulo - “ONDE ESTAO OS 
HERÖÏS7' 


5 . 


2. Para partfclpar basta preencher o 
cupom desta pöglna, em le- 
tra de förma, com todos os dados 
sollcftados. 


O conourso è dlvldido em duas 
etapas. Na prlmelra, o herói SONIC 
estard ö mostra no perïodo de 
27,01.92 a 15.02.92. Na segunda» o 
herói ALEX KIDD esfaró ö mostra no 
perïodo de 17.02,92 a 29.02.92. 


3. O sortelo dos prêmlos serö feito ©n- 
tre os partloipantes que responde¬ 
ren corretamente ös duas 
questöes, fndlcando com um "x” 
o Uigar correto dos heróls SONIC 
e ALÏX KIDD. 


6- Sö poderöo partlolpar do sortelo 
os oupons postados até 09.03.92, 
val en do com o compro vante o ca- 
rimbo do Correïo, 


Só teröo valldade os cupons orlgL 
na Is desfa revlsta, nöo sendo acel- 
tas as reprodugöes em xerox. 

O sortelo serö reaNzado por uma 
comlssao desïgnada pela Nova 
Cultural Editorlal Ltda. Os cupons 
que nöo atenderem ds condfgöes 
bdslcas serö o in va fl dados. 


4 . Para obter a resposta certa, o par- 


7. Os cupons deveröo ser colooados 
em um envelop© e remetldos pa¬ 
ra a Nova Cultural Editorlal Ltda. ( 
Calxa Postal 9442 ~ CEP 01051 


10 . A entrega dos prêmlos seró felta 
na sede da Nova Cultural Editorlal 
Ltda., ou nos distrlbuldores da em- 
presa, para os ganhadores de fo¬ 
ra de Sdo Paulo. 


11 . Seröodlstrlbuïdos, nototal, 100 prê- 
mfos, como especlflcado no alto 
desta pögina. 
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Nome: 

Enderepo: 



No cartaz da Mesbla, 
o Sonic esto aqul: 


No cartaz da Mesbla, 
o Alex Kldd estó aqul: 


CEP: 
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Testamos de tudo quanto foi jeito e 
a maquininha é simplesmente infernal. 
Bruta som, definiqao de cores 
surpreendente e recursos infinitos. 


por Max Entendo 


a breve história de jogos 
eletrónicos nenhuma 
maquina despertou tanto 
interesse, curiosidade e 
ansiedade quanto o Mega 
CD-Rom da Sega. Horas antes 
de ser lanpado, no dia 12 de 
dezembro de 1991, filas se 
formavam nas lojas japonesas 
para compra-lo. Mesmo com um 
prego na casa dos 600 dólares, 
em poucas horas o primeiro lote 
acabou. 

Valeu a espera? Valeu. O Mega 
CD-Rom (Rom=Read Only 
Memory/Memória somente para 
leitura), versao japonesd, é tudo 
que prometia ser. O som é 
estonteante. As imagens sao 
melhores e maiores, sobretudo 
nas tetas de apresentagdo e 
introdugöo. O relógio de 12.5 


mHz, junto com dois - 
processadores MC 68000 (um é 
do Mega Drive), de 16 bits cada, 
garantem jogos ultra-rapidos 
e ageis. 

NQo ha düvida de que estamos 
diante de uma nova e poderosa 
gerapöo de hardware na area 
de videogames. Mats uma vez, 
a Sega saiu na frente. 

Como funciona? 

O CD-Rom é acoplado ao Mega 
Drive através de uma placa de 












































MC 68000 
12,5 MHZ 


Processador 
Veloc. Processamento 
Canais de audio 
Cores simultóneas 
Cores disponiVeis 
N? de bits 
Sprites 

Dimensöo de sprites 

Tempo de acesso 
ao programa 


llimitado 


metal e urn parafuso e iigado 
na TV normalmente, através do 
Mega Drive. Se nöo tiver 
nenhum CDG (Compact Disc 
Game, é o “cqrtucho" um disco 
igual ao do CD player) no 
aparelho ao liga-lo, aparecera 
o (ogotipo do Mega CD. O logo 
vod ra pela teia como uma 
borboleta enlouquecida (vejer 
lotos), justamente pard mostrar o 
que esta maquina animal é 
capaz de tazën teiq : se 
"sc rö 11 ingf". ê" '‘rotqtiopi” como . na'; 
Super Nes. Aperte Start e um 
, menu'Oparecerifi na.Tètq. ; 
.Coloque:'um CD© no apdrelha e 




golte digitalizado. O langamento 
do CD-Rom americano previsto 
para a Feira de Chicago em 
junho de 1992 certamente trara 
grandes novidades na area de 
jogos. Mas cuidado: estes jogos 
americanos nöo seröo 
compativeis oom o CD-Rom 
japonês. A Sega vai langar 
quatro versöes diferentes de CD- 
Rom incompatfveis entre si: 
Japao, Eslados Unidos, Sudeste 
da Asia e Europa. Em outras 
palavras: embora o CD-Rom 
tuncione com versöes antigas 
do Mega Drive brasileiro e do 
Genesis americano, ele só roda 
jogos japoneses. A Tec Toy 
planeja langar o CD-Rom 
brasileiro compatlvel com o 
si stem a americano. 


imagens maiores as vezes. É o 
que se vê nos primeiros quatro 
jogos langados no Japao (veja 
reportagem). 

E tome outras boas notïcias. 

Todos os analistas admitem que 
o software (os jogos, no caso) de 

CD-Rom devem melhorar muito, empresas ja estöo 
a medida que os programadores desenvolvendo jogos para o CD- 
aprenderem a aproveitar a Rom e ja se sabe de titulos 

capacidade deste novo tormato. quentfsslmos como: Rad Mobile, 
Mais de duas dezenas de Sonic 2, Power Drift e um jogo d( 
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TÉCNICA 


COL - F £ACt „ « 

viome. SOt- cD . Ro m 

Console. M 9 Tjf0 

C ' aSS 1dade- DlffeH 
Dif ’ cU nn?eWolf team 

fabticante. < 

N° de jogadotes. 


Saraivada die balas no espapo Irefanitp 
a rsave solta bolas de logo Saterass 
si veSocidade e macrëditavël 


A Wolf Team ja po nesa 

(Renovatiori americana) 
fabricou o primeiro jogo de tiro 
da versao CD-Rom. Satu ao 
estilo de Heil Fire, só que bem 
mais rapido, graqas aos 12,5 hz 
de processamento do hardware. 




inesperados, pra quem esta 
acoslumado com as outras 
versöes. * 

Mas a gente percebe que a 
Sega ainda ndo desenvolveu 
todos os recursos de que o 
console é capaz, O programa é 
tal e qual a gente conhece de 
outras versöes. Da pra sacar que 
vem muito mais af pela frente. 

O mais impressionante söo o 
playability (+ ou - = “o baratQo 


do jogo’T e o som, que 
realmente pagam o investiment< 
No jogo você contrqla o óngul' 
de togo do tiro de cada 
satélite da ndve.n A 




hï sc ofle) poeaöe&ë 




O resultado é que fica bem 
mais complicado se você 
escolher jogar no complicado 
(é programavei). Os adversarios 
ganham movimentos 
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CHOOSE VOÜFWJDGOL 


PLflVER B 

PRESS STRRT 


PUI VER I 

PRESS STBRT 


vo.cê confrontar o ma is forte 
com o ma is fraco. O aparelho 
lirryjp o numero de golpes do 
mals forte. 

A grande vantagem do CD-Rom 
sobre os demais consoles é a 
pureza do som e a maior 
agilidade e velocidade, além 
de novos movimentos. Num jogo 
de luta, portanto, ele balanceia 
a torga dos adversarios.C 


PUWeft EfEilW 


SCOftE SCOBE 

0000300 0000000 

hit point HIT POit, 


CV. I. E 


Jogo de agöo fêito péla 
Micronet. Através dos recursos 
graficos do CD-Rom, eles 
conseguiram aumentar o 
tamanho dos heróis na tela. 
Neste jogo o seu andróide tera 
que brigar por suas terras, 
passando por varios chefes de 
tase, ad versa rios poderosfssimos, 
superafiados nas artes marciais 
cibernéticas, O programa conta 
ainda com dois adversdrios que 
jogam simultaneamente (um 
contra o outro). Na disputa entre 
os dois adversarios nöo adianta 













































Chicote maluco 
ajuda o herói a sair de 
qualquer encrenca 


É a continuagao do jogo para 
Mega Drive 'E! Viento”, na versdo 
CD-Rom. Jogo de aventura no 
estilo Indiana Jones. Ou seja, 
vocë vai ter que explorar 
perigosas cavernas a procura 
de um pergaminho magico, 
muito bem "perdido”. 


Nöo faltaröo obstaculos, 
problemas, confusöo. Chefes de 
fase perigosfssimos, e o grande 
barato do jogo, que é a 
movimentagöo de um andróide. 
Este herói-rëplica confa oom 
uma arma que é um chicote 
metdlico que tem uma espécie 
de molejo, Ele sera de extrema 
utilidade dentro das cavernas. 

La você pode langa-lo, 
engancha-lo no teto e aumentar 
a distóncia de seus saltos.Ö 
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de origem, batem oom a nave 
na hora de aterrissar. 

O jogo, que ê um RPG, tem uma 
trilha sonora cantada em inglës 
e em japonês. Nem o nosso 
tradutor juramentado, entretanto, 
conseguiu compreendê-!a. Mas 
o som é lega! e de alta 
qualidade. Em compensagöo, os 
graficos söo fracos. A animagöo 
ja é bem melhor.D 





































































































































































































JOAO BAR) DE MCA: É MEUR 



O Pato Donald acaba de descobrir 
um fantastico tesouro perdido 
e sabe que Joao Bafo de Onga 
esta de tocaia corn seu bando 
de malfeitores tentando en- 
contrar a chave da arca do 
tesouro antes dele. 

É mei hor o Joao se pre 
parar, porque para 
mais rico que o Tio Pati- 
nhas, Donald vai en- 
frentar todos os peri- 
gos com ataques de 
desentupidores de pia. Quack! 

E embora ele nunca 
precise de ajuda 
{ba, ha, hah seus 
sobrinhos Huguinho, 


Zezinho e Luizinfn 
vao ajudar. O qua 
Você também que 
Entao venha 
vai ser a mais pt 


igosa e atrapalhada expi 


Q uJ-.-. Sr., i-f'j éT* 
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PROF. K. SOFT 
(cientisfa bon- 
zinboj coifado) 


BIG BRÓ 
fchapa do 
nerói, mcis 
ffgqdao na 
CHJPSYJ 


B1LUE (herói e 
iider da ban- 
da STICKS) 


TALULAH 

(m ascete 
do vilao) 


^todomunclod 

re pe*«£T[ 

p° r i 

ym sup er 9 


Vamos partrr p 
ma "Coca aos 
corrupïo$"l 


-^ ' V °Cê é 

Que tal "Preserve \P^) e/ - 
os aranbas"? \ 


Guero mais participa?a< 
nessa historinha! Com 
direito a namorada ! 


r ,g r njstono em quadrh 
Personaaens de Férias ? 

j r Soft fa la no p 0 [ 0 

. 0 res censeamenfo 

P'ngürns. Ja o dr. Shi- 

m ega...Cadêo l 

öw. Shirnegöo ? \ 


f&. W0^é^'fë?0 11$ OjAf '/,=‘ '"A' li.<QF= %3=‘^ï 11 


.. BM 

roteiro Reinaldo Moraes 

Quem viu o numero 7 de SG sabe que 
o CHEFE entrou na historinha. 
O CHEFE trouxe K.SOFT de volta da 
pré-história. 

O CHEFE tirou BILLIE e seus STICKS da 
videodimensao. 


desenhos Emilio Damiani 


O CHEFE cortou a onda lucifer do 
dn SHIMEGA. 

O CHEFE convocou os autores e ... 

O CHEFE tomou conta da historinha ! 
O CHEFE é fó... ra de série ! 


é ° y'Prafr 

° Se Quinte- 

f ““ e ^en 0 . 

fQ,a Wo I Al' 
stJ gesta o s 9 























































































IS e uma chatl Qe 
35 a 9'f Qr um pouco 
r 9 s ambienfe. 


1456 

pinguïns- 

1457 

pinguïns 


Vou ïnvadir o vossa praia, 
queridinhos. Com vocês, a 
POLU1CAO-QUE-POLUI ! 


P» 6ao^°*> 

rnlre,oUl 


Vilao ê vilao até debaixo 
d'óguo, Mês que vem o Dr. Shi- 
mega prornefe borbarizar pró 


mega o 


OJiDADOJ^EU W\ 
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MÉXICO 


YOO HUM i ftt flBLE i u 
OÜHTlUUfc MUCH fbHÏHLH 
NMH0UT1HE ftltilU 
lÜÜLi 10 OL irtfcï HIGH 


POHRLD r OU H T T ¥ 0 U 
KNOK THftT YOU Mfcfcü 
ft SPEClftL XtY TO 00 
1HÏ0 THESE ttUlHS? 


dard o red ptungër, que 
possibilita escalar paredes. 
Voltamos a Duckburg. onde 
devemos gtrdvessar a cidade 
dtè a fase da rede elëtrjpa. 


Na pri mei ra fase (Duckburg) 
devemos ir até o hisloriador 
para colocar a bandeira que 
: possibilita chamar o avido. Nöo 
podemos atravessar as paredes 
sem o red plunger que sera 

[fl. 


Do México devemos voltar a 
Duckburg para pegar a chave 
que abre a piramide e, só 
enfao, retornar pra la e abri-la. 


DICA: Na fase da rede elétrica. 
continue no fio superior. Quandc 
chegar ao quinto poste, você 
vai conseguir pegar fodos os 


itens. Voltamos a Duckburg para 
pegar o aviöo para a 


segredos; nosso objetivo 
en contra r o Pateta, que 


encontrado no 

f n IlUflJlj i l f MfJ rli * 


Transilvónia 
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Acompanhe o seu movimentc 
quando ele abrir as asas; fiqi 
embaixo dele: atirando. Você 
nöo terd dificuldade em 

vencè-loT|U/IJj o"tfü ttEinllJlHiTr 




Fique no meid da tela atirando 
bübbiegum. Quando o chefe 
su bi r para. urn a ’ das platafor m as, 
fique embaixo deie encostado 
na parede para se esqu.var do 
fögo. Repifa q operagdo. 


tér em mdos o bübbiegum 
que destruiró as barras da 
parede para que possa mos 
passar. Ao sair da agua, 
chegaremos aö corredor 


■ - r.ss fas t .* . S ifS rtS r*,> ff 


atengao na expressao do 
fantasma. Quöndo ele mudar 
de expressöo, devemos ficar 
parados, pra que efe nöo se 
multiplique. 


Antes de entrar no castelo nöo 
.èxistëlTi: 1 : próblerrias'.i Mn Wn lltHffm 

c ique alras da parede 
para nöo ser atsngido pelas 
notas mu si ca is. Para encontrar 


EGITO 


Preste atencöo ao destruir 
os blocos no corredor do Mju 
fantasma. A saida é para cima 
e. para descobri-la, devemos 
destruir os blocos da tela. G 
que nöo tor destfuiöo n os I eva ra 


qual é a saida do labirinto. 

{7 wlrrY in. H f ij 

1? por fa de baixo (n° 1} 

1° porta a direita (n? 5) 

2° porta a esquerda (n° 2), 
andar de cima 




pra cima. Para chegar no 
primeiro chefe de fase a saida 
também é por cima - mas, 
desta vez, devemos subir com < 


de Cima 


De posse do Spinks of Tear, 
podemos abrir a passagem da 
Piramide do Eg ito. Nas pontes 
que caem devemos usar o 
botöo que acetera Dona ld 
(funqöo Dash). Continuaremos 
nesfa funpöo até .o fjnal da fase. 
Quando a parede comecar a 
cair, devemos pular ëm cima do 
sol, da lua e da estrela, 


- - -TsSÊk 
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DllHflLU IHKCS THE 
VIKIHO KEY. 


Piqué no centro da fela qtirando 


para pular ou abaixar, caso nao 
acerte. A mei hor arma aqui é o 
popcorn (pipoca), mas convém 
pöupa-la para usar no final. M\\ 
Portanlo, aqui use o plunger. 

Após derrotar o chefe, o Viking 
vai presentea-lo com o green 


Depots do iglu, devemos 
derreter os blocos de gelo mais 
próximos da exfrema direita da 
te ia è déscer. O diario viking 
esta situado no lugar da foto. 
Mas, a felicidade dura pouco! 


fase: devemos usar 
e de Ra nara desat 


^ ^ Ra para descongelar 
ve que devemos entregaf. 
cing para que a escofilha 


plunger t que faz você voar 
grudado as paredes. 


SOUTH POLE 


TO' y m M M ™ K 

Com a escofilha aberta, 
caminhe parq d direita e veja 
nd foto o local do safda para 
com bate r : o chefe de fase. 


uma das fases 


mals 

complicadas do jogo. Nela 
devërnos voar, saltar de carrinho 
de minério e pular plataformas 
movedipas. 


Volta mos qo Pólo Sul para 
diörio 


viking. Cuidado, 
escorrega bastante. 


pegar o 
pois o g 
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1 * DUCKBURG (Patópolis) 2 - MÉXICO 3 ■ DUCKBURG 4 ■ MÉXICO 5 - DUCKBURG 6 • TRANSILVANIA 
7 - NSAHARAJAH S - EGITO 9 - SOUTH POLE (Polo Sul) 10 - VIKING 11. SOUTH POLE 
12 - KIDEOUT (Gcmgue de Joaö 8afö-de-On<?a) 13 - ISLANO (Grande llha do Tesouro) 
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H Yellow Plunger (atiradores 

j, amarelos). Paralisam o inlmlgo 
temporarlamente, permltindo 
passar sobre ele sem penter a 
energie. 




? * Key (chave). Permite entrar na 

ptrdmide de México. 


iSüil 


l( 



Red Plunger (atiradores vermelhos). 
Fazem o mesme que o yeltow e 
também permltem, que escalemos 
paredes e eneurtemos a distancia 
em alguns saltos. 


— * Sphlnk of Tear (Esflnge da 
I Lagrima). Abre a passagem 
: X na Egito. 

: \ ' ! 


li l 
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■ - Viking Boek (Livro viking). È a salda 

da Hldeoutpara Island. 


Green Plunger (atiradores verdes). 
Repetem o que fazem os yellow e 
red e permltem, que se va 
grudado nos animais. 


: :- f < Scepter of Ra (Callee de Ra). 

^£*3 Oerrete o gelo que estó em volta 
V* r da chave viking. 
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picngérs. na parede para ' :; 
encurtar a distöncia. Devemos 


Para pular a üllima ; 
plataforma movedica, Dona ld 
deve abaixar-se no centro da 
plataforma e atirar urn ptunger 
na parede e encurtar cl' ■; 
distöncia do salto. ::: 


entrar no castelo. 


“OH HV SOSHI 1T IS 
JUSÏ ft PLftlti SIOMt 
FIGUftIHË OF ft (IUCK 
PBJHOtSStI” 
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As patas doüradas só 
mörrern com popcorn. 


Comece matando um dos 


extrema direita da tela. Fique 
embaixo da plataforma e 
quando Bafo-de-Onca aparecer, 
desloque-se para a esquerda, 
pule e atire. 

A mei hor arrrid 


Ele roda a espada tres vëzes 
antes de erguê-la. Permaneca 
na plataforma superior central 
atraindo o chefe para a direita 
até que a espada seja erguida 
Quando isso acontecer,: :■; ! 
desloque-se para baixo 
atingindo suas costas. 


e popcorn .' 
tendo a dita cuja, use o 
plunger. Para sair desta use 
livro viking. 
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Para encontrar o ultimo 
chefe de fase devemos chegar 
até a segunda parede 
rripvediga, ficar bem na 
extremidade superior esquerdafp 
e, ao avistar o vöo no teto, atirar 
um plunger e subir nele, repetindo 
a operapao até o topo. 
Chegando no abismo, deveitj&j' 
pular antes pra saber onde cair. 
Prestor muita atencao ë a unica 


Esta fase nao é dificil, mas você 
tera que esbanjar habilidade 

i pa r jlaif§tiiotó \ UOTffls nir>-/nül Hj 


pU; : Para passa r pelas 
armadilhas de folhas, acelere o 
Donald 


com o botöo Dash, 
dlrecionando sempre a direita 
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for langado nos States, 
funcionara com mais de 100 
jogos de Mega Drive. A versdo 
para Nintendo toi o quinto 
brinquedo mais vendido nos EUA 
em termos de faturamento, em 
1991. A Nintendo combateu a 
invengdo inicialmente, 
alegando que estragava seus 
jogos, perdeu na Suprema Corte 
dos EUA. A Sega, ao contrario, 
vem estimulando a fabricagdo 
de Game Genie para seus 
cartuchos. 


Supergame pediu (n? 4) e 
a Galoob Toy atendeu: o 
lendario Game Genie sera 
langado para Mega Drive em 
junho deste ano no mercado 
norte-americano. A SG apurou, 
ainda, que a Camerica vai 
fabricar o produto em Manaus 
para venda no Brasil. A data de 
langamenio no mercado 
nacional nao estp detinido. 

Com o Game Genie, você 
simpiesmente enlouquece seus 
cartuchos, reprogramando-os. É 
possfvel, por exemplo, dar mais 
poder aos heróis, correr mais 
rapido, pular mais alto, dar 
porradas mais ietais, ganhar 
mais vidas * até vidas intinitas. 
Como se diz no anüncio 
americano do produto: milhöes 
de vidas serao poupadas. 

O Game Genie parece um 
cartucho e se encaixa no Mega 
Drive entre o console e o 
cartucho que você estiver 
jogando, Vem acompanhado^ 
de um manual que explica ^5 
como programar cada jogo da 
maneira desejada. Você pode 
tornar seus cartuchos mais 
faceis ou mais dificeis. Quando 


Prejudlaue 
seus amigos 

Ganhe mais 
energla 

Escolha 

(ases 


• Eleitos 
especials 

• Vidas 
infinitas 
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JOYSTICKS TRANSADOS PARA MASTER 


ULTIMATE 

Joystick tipo arcade que 
funciona se você é canhoto 
ou na o, com botöes dos 
dois lados. Vem equipado 
com turbo que regula — e 
luzes que indicam — a 
veiocidade dos impulsos. 


YIPPER 

Se você é daqueles surfistas 
que só usam roupas 
estampadas em cores 
fosforescentes, você vai gostar 
de pegar neste joystick, 
Dispontvel nas cores mais 
variadas. Equipado cóm turbo. 


ZOOMER 

Joystick tipo diregóo para 
jogos de moto, carro e 
aviöo. Os botöes de tiro söo 
acionados pelos polegares, 
aumentando o realismo em 
jogos de combate aéreo. 
Vem equipado com turbo. 

jjtij #u 
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GAME SE APRENDE 
NA ESCOLA 

Os ja poneses resolveram 
oferecer treinamento 
formal para quem quer 
trabalhar com videogames, 

Jó existem trés escolas que 
düo diplomas em Videogame 
Design (desenho e criagGo 
dos jogos) e mais uma abrirö 
em breve. As escolas söo 
mantidas por empresas que 
fazem games. Os alunos 
aprendem desde inglês até 
programagGo. 




























































O som da SEGA é da pesada. 


usica para os ouvi 
■fl j J _ gamemantacos. Sa 
■ CDs, um com uma selegdo da 
" melhores trilhas de jogos do 
I Mega Drive. Vem como brinde 
nu ma revista que leva o mesmo 
ï nome do CD: BEEP! MEGADRiVE, 
e que custa (em Tóquio!) 

4 dölares. O outro é uma 
performance da Banda da 
Sega. Quando eles nöo toeam 
pra trilhas, o som rola mais pro 
heavy-metal, uma mistura de 
Iron Maden e Deep Purple oom 
um leve toque Progressive, tipo 
Jean-Michel Jarre ou Jean-Luc 
Ponty (sacaram?). A banda taz o 
maior sucesso no Japao, e o 
nome do CD é S.S.T. Band Live. 




33 


LUVAS 

ESPERTÏSSIMAS 


[ti^l abri ca das pela 

Champion, as luvas pra 
videomaniacos söo a 
sensaqöo da temporada. 
Feitas em pelica preta super- 
delicada (verdadeiros “tapas 
de luvas de pelica”), tecido 
aderente sintêtico (nas cores 
rosa, verde, a marei o e laranja- 
neon) e fecho em velcro com 
o logo da Sega, ou com 
Spiderman, Batman, Superman 
e outros heróis dos games. 

O couro é mais aderente que 
a pele dos dedos, o controle 
nöo escapa facilmente. Você 
acaba fazendo menos forga e 
evita que o suor das maos 
oxide os contatos do joystick. 
Por isso, é de colher pra quem 
joga + de 10 horas por dia. 
Tamanhos: xP,M,G,xG. 
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Invente, tente, apague tudo, mexa 
nas cores, nos graficos, na animagao 
e faga o seu próprio desenho. 


ste cartucho transforma 
você num artista. Corrt ete 
você da asas a imaginagöo e 
pöde criar o que quiser. Você 
vai poder modificar a vontade 
tudo o que aparece na têla. 
Nada sera como antes. E mais: 
você podera brincar pra valer 
criando sua pröpria "arte" e 
fazendo os personagens 
“mexerem” do jeito que você 
quiser. Isto inclui os heróis da 
Sega, como Sonic e Toe Jam 
Earl. Com alguma paciência, 


da tela é hecessario 
fotografa —la ou grava —la em 
video. É tdo facil.de fazer como 
apertar um ou dofs botöes no 
joystick. O cartücho fornece um 
menu com cores e formas pra 
você escolher e desenhar 
cfrculos, quadrados, retdngulos 
mundos fantasiosos, criaturas 
inacreditaveis, animagao 
radical e tudo o mais que 
desejar. O padrao de cores e 
de graficos é ultrajante, Tudo o 
que você quiser criar, pode 


aprendendo os truques, você 
traga até os personagens 
Disney, como Mickey. Que tal? 
Você vai poder inventar 
praia ou nas montanhas. As 
suas criapöes vao poder 
comunicar através de balöes. 
Juntando todas as 
possibilidades, você faz o seu 
próprio cartum, grava em 
videocassete e pronto, exibe 
pró galera embevecida. A 
unica limitagdo é a falta de 
memória. Para Tirar a imagem 












































animar tambem. 

Você pode ainda usar o seu 
próprio desenho, ou escolher 
algum fornecido pela galeria 
de Art Alive, e sö colorir, por 
exemplo, ou fazê—lo correr, 
deslizar, ou voar, Ë um cart 
muito cooi e muito [ouco. Se 
você cansou de ver Toe Jam / 
Earl em seus cendrios originais, 
pode coloca —los em qualquer 


lugar que imaginar, tipo na 
ou formas livres que você 
controla. Você pode ainda 
preencher os contornos com 
cores ou modelos. Ha também 
um spray prd efeitos especiais 
e uma borracha prd apagar o 
que nao ficou tegal. Cada 
item do menu tem seu próprio 
som ou müsica. Enfim, o 
cartuchinho invocadérrimo dd 
uma dimensöo compietamente 
nova para o Mega Drive, nao 
acham? 
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CIRCUITO 

JAPONÊS 


Você nao ta 
bêbado, meu. O jogo 
é dificil mesmo. 


T rata-se de ma is um jogo 
de corrida, só que este 
é no estilo dos jogos de 
computador, em que você 
pode programar todos as 
caracterfsticas do carro. É 
assim que você programa — 
como se fosse o campeöo 
japonês Nakajima — 
aderência de pneus, 
suspensdo e amortécedores, 
regulagem aerodinómica de 
aerofólio, acelerapöo da 
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direpöo do carro com o 
movimento (aperte mais tempo 
o botöo no joystick pra fazer 
determinada Curva). 

Mas você precisa prestar 
atenpdo, pois o aumento da 
aderência dos pneus significa 
a menor durabllidade deles. O 
aumento do torque diminui a 
vida do motor. Você também 
pode escolher a sua escuderia 
(Ferrari, Lotus, etc). Ë um pouco 
mais diftcil que os outros jogos 


de corrida pois ë monitorado 
olhando-se de cima. Isto 
inverte os controles depois da 
primelra volta, qüando você 
passa a enxergar o carrinho 
de ponta-cabepa, invertendo 
os comandos de direita e 
esquerda. Conforme você vai 
batendo, aparepe na tela PIT-IN 
(va para o boxe). O conserto 
val depender da rapidez de 
sua equipe e do tamanho 
do estrago.* 
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Nao tenha piedade. 

Destrua quem destruiu sua vida 


ó muitos anos atrós, numa 
noite de lua cheia, uma 
crlanpa foi roubada enquanto 
os pais dormiam<Seu$ raptores 
a levaram para o tempio 
Necrópolis e a deröm para o 
sacerdote guerreiro da BESTA. 
Para a crianpa ele tinha um 
projeto: transforrhö-la numa 


'ËkSES» jêsl 

MHKi 


fócil, o que é difTcil söo os 
mestres de fase, quando é 
preciso muita energia. Tipo de 
jogo que ê bom memorizar 
bem pra nöo cair duas vezes 
na mesma armadilha, Perde-se 
energia encostando nos 
inimigos e ganha-se pegando 
um frasco amareio. 


criatura de forpa descomunal, 
agilidade e grande poder. 
Hipnotizando-a, ele destruiu o 
passado de sua memória e a 
fransformou no Guerreiro 
Mensa ge iro da Besta. 

O jogo é muito legai, os 
graficos söo chocantes e a 
müsica agradavel. Ele em si é 
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! ,y ] ais um jogo da Sega 
f j'\yi J no estilo de 


Blockbuster. Nieste você tem 


de controlar 1 boiinha com 

IJ 

1 rebatedor, fazendo-a 
bater em blocos de madeira. 

1 


O jogo tem fundos de 
madeira, e você pode 
conseguir quebrar pedagos 
especiais dela, que vdo 
liberar 1 bolinha que 
aumenta a capacidade do 
rebatedor, e você consegue 




Gangues de focinoras dominam as ruas 
Terror e violência. Crime e sangue. 


oi o primeiro jogo de luta 
de rua para o Master 
System e agora sai pra Mega 
Drive. Apesar de o mercado 
estar um pouco saturado pelos 
jogos de luta, este vem 
fazen do bastante sucesso. 

Estranhamente, esta versdo foi 
lancada pela Ballistic. Talvez 


porque a Sega se entusiasmou 
demais com Streets of Rage, e 
nöo quer mais saber de Doublé 
Dragon, que era originalmente 
seu. Bom, a Ballistic captou 
superbem os cenarios da 
versöo origtnal, como você 
pode comprovar pelas fotos do 
jogo. El es também preservaram 


dar alias porradas, De vez 
em quando, aparecem 
também uns soldadinhos 
que ficam passando e 
atrapalhando sua rnira. 

É para 1 jogador que 
tenha mutta habilidade, 
destreza e, principalmente, 
ótimos reflexos. B 




as fases da floresta e as 
cenas de rua com galöes de 
combustivel que podem ser 
atirados contra os a d versa ri os. 
Quem ja conhece a versdo 
Master vai gostar de rever 
Spike e Hommer contra os 
Guerreiros Negros.G 


FICHA TÉGNICA 


Nome: Doublé Dragon 
Console: Mega Drive 
Fabricante: Balllstlc/Sega 
Classiflcagdo: Luta 
Diflculdade: Média 
N? de jogadores: 1 






































































































































































































































































































































FtCHA TECNICA 


Nome: Super off Road 
Console: Mega Drive 
Fabricante: Baillsflc/Sega 
Classificagdo: Dlregao 
Dlficuldade: Média 
N? de jogadores: 1 ou 2 


Esquente a pick-up e jogue os 
adversarios pra fora da eslrada 


Ja viu, né? Tem que ser 
fissurado em rally, enduro, Parts 
Dakar. Espirito de aventura, 
joystick afiado e olho 
espertfssimo. Pra quem gosta 
deste tipo de cartucho, é 
diversdo sem erro. É o tipo de 
jogo que integra os 
gamemamacos com poeira. 
suor e lagrimas.G 


J ogo muito cónhecido dos 
Arcades, originalmente 
feito por uma fabrica 
licenciada japonesa, a 
Konami.’ Vem dgora pelo 
Sistema Sega, pra Mega Drive, 
através da Ballistic. 

Seu grande barato ê que 
pode-se jogar contra o 


computadar ou contra outro 
adversdrio. 

Trata-se de uma pi sta pra la 
de acidentada, pra pick-ups 
“fora de estrada" Nela você 
salta obstaculos com ógua, 
sobe montanhas, salta de 
ram pas, escapa de terrenos 
com erosöo ou com a terra 
fofa, tipo deserto. 
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Especial Master 
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Enverede nesta aventura arrepiante 
Siga as dicas da equipe SG 
E encontre o Santo Graal. 


Primeira Fase 


4 4 A A 4 4 


blocos de concrete fique 
abaixado para acertar o 
inimigo com chicote. Ao 
avistar a cruz, passé por ela 
caminhando para a extrema 
esquerda. Ë o ünico modo de 
apanha-la, e também de 
pegar a ampulheta. 


Nesta fase vocë devera 
caminhar a direita, subir na 
plataforma depois do 
segundo cipó e tornar 
cuidado com o teto para 
nao perder energla. Nos 




Ê moleza. Aqui você só vai 
precïsar de uïji pouco de 
ha bi lid ode, a prova é contra 
o relógio. 

Pica: 

nao encoste em nada para 
nao perder a vida. 


Segundq Fase 










































































Terceira Fase 


Quarta Fase 


Para que o tempo nao 
acabe, você deve 
permanecer pulando, sempre 
que possivel. Despa pelo 
primeiro cipó e &uba pelo 
segundo, tomando cuidado 
com o rato. Va entao para a 
esquerda e despa pelo cipó, 




Para comepar esta fase, va 
para a esquerda e suba a 
escada, senao você perde a 
vlda. Pegue o chicote e dê 
uma chicotada na bolha 
branca. Para atravessar a 
plataforma, calcule bem a 
distancia dos pulos. 
Qualquer erro pode ser fafal. 


prestando atenpao para nao 
descer demais e cair na 
valeta. 


Quinta Fase 


mm 


A prlorldade agora é 
descolar o dlario, que esta 
no alto do dlrigivel. A 
ampulheta val estar no seu 
|k camlnho e é necessarlo 
Kjb pega-la. 


* A * * 
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utilize os quadrados do piso 
como referência para os 
seus saltos. Tomé cuidado, se 
você esti ver muil o perto da 
extremidade o botao de pulo 
pode tra var. 


Mica: , : ïjË È 

cuidado oom as serras, 
também sao talais. 

Outra dica: o nome do deus 
é JEHOVA, você deve pular 
na ordem das letras, pra nao 
dan$ar. ® 

' 0 v m M&e. 


Dica: 

depois de pegar o diario e a 
ampul heta, devemos descer 
doïs andares e também 
devemos descer todas as 
escadas que estiverem a 
direita. A saida é pelo aviao 
da frente. 


Nös acabamos, 
evoce??? 


Sexta e Oitlma Fase 


Aqui, maïs uma prova de 
babflidade contra o tempo. 
Nosso objefivo é pegar o 
calice no firn da fase. 


























































A minhd düvida é: Mega Drive 
estra ga o televisor? 

Fabio Benevldes Furtado 
Sao Bernardo do Campo, SP 


Gostaria de saber se os jogos 
de Master, Sonic e Asterix, ja 
estöo sendo vendidos no Brasil? 
Onde é possïvel encontra-lös. 

Antonio de Oliveira 
Sao Paulo, SP 


ff: Nenhum video game 
estraga o televisor. É lógico 
que se vocë Joga 12 horas por 
dia, o tubo da sua TV val se 
desgastar mais rapldamenfe 
que o de seus amigos que só 
a utilizam pra ver novela. 


O QUE VOCË NAO 
SOUBER, O DR. SABE! 


ff: O jogo Asterix prq Master, 
Infelizmenie, alnda nöo fqi 
langado no Brasil. O Sonic pra 
Master jó estb disponivel, 
desde Janeiro, nas boas 
casas do ramo. 


O universo dos 
games 

nao tem mistérios 
pra esse Dr. que < 
tudo sabe. 
Perguntem, que 
,ele sabe mesma 


Eu queria saber se os jogos do 
PC Engime seröo compatïveis 
com o Mega CD-Rom. Quando 
ele chegarö ao Brasil? 

Clóudlo Vltor Marlano Vaz 
Santos, SP 


Dr. Kissab, vou logo ao assunto. 

Estoü com o jogo Phantasy Star 
na minha casa o nöo encontro 
estes itens: landrover, hovercraft, 
espada laconiana, escudo 
laGoniano, manto de Frad, a 
Medusa, a büssola. 

Lulz Claudio Plres 

Sao Paulo, SP Mas contlnuam os boatos de 
que Super Monaco &P, o 
verdadeiro, seré langado para 
CD-Rom. 


ff: Apesar dos dois consoles 
usarem disco laser, eles nao 
sao compatïveis. O prego do 
CD-Rom é de aproxlmadamente 
U$ 350 a 450, no Japao. A Te c 
Toy prevê o langamento do 
CD-Rom nacional para Agosto 
de 92, sem prevlsao de prego. 


ff: Preste bem atengao que 
nós sempre publlcamos 
umas dlcas deste jogo em 
Supertótlcas. Neste numero, 
nós Indlcamos cnde esta o 
hovercraft. 


Na revista n? 4, na segöo de 
Supertóticas (que söo super 
mesmo), vocês deram uma 
dica pra gahhar 200 000 
pontos por chefe, no jogo 
Shadow Dancer. Numa outra 
revista o mesmo jogo se 
chamavQ The Secret of Shinobi. 
Qual dos dols fttulos estó certo? 

Heitor Honda Federlco 
Cotla, SP 


Caro Dr. Sou usuario de urn 
Mega Drive e qyeria saber se 
a Tec Toy nöo planeja lanpar o 
modert para que duas pessoas 
possam jogar por telefone. 

Luciano Moura Valadao 
Monte Garmelo, MG 


Gostaria de saber quando 
sairö o jogo Super Mönaco GP 
El. Gostaria que vocês 
publicassem algumas 
estratégias do jogo Super 
Mönaco GP e gostaria também 
de parabenizö-los pelos 
sucesso da SG. 

Fablano Henrlque Crlspim ff: Boa pergunta, Heitor. O 

Tatuï, SP caso é o segulnte,: o Jogo hos 
States se chama Shadow 

ff: O Jogo Super Mönaco OP II Dancer, mas a Tec Toy langou 
é o nome que Inventaram aquIcom onome de The 

para um fogo de graflcos bem Secret of Shlnqbl para dar 
rulnzlnhos, chamado Pastest 1. contlnuldade é série. 


R: Acredltamos que a Tec Toy 
nöo estó pensando em langar 
o moden tao cedo. Mesmo 
porqüe, as contds telefönlcas 
explodlrlam, o que restrlnge o 
numero de vendas do produto. 
Mas nöo desanlme, o CD-Rom 
vem ai. 


FOLGA PRA TV 


SONIC E ASTERIX 


SUPERTATICAS 


SUPER MÖNACO 
































As ruas estao ïnfestadas de 
soldados completamente enlouquecidos e 
o pau ta comendo feio 




situagao. AcJn,ando que alguma 
coisa devia ser feita, armou-se e 
partiu para uma 'investida 
solitaria contra “M" e seus 
soldados. . 

O destemido homem da lei, 
infelizmente, nöo conseguiu 
derrotar "M" e morreu em 
combate. 

Essas atitudes, geralmente 


G rande langamento para o 
Master System, neste jogo 
dë rnurta agao e enormes 
desafiós. As cores sao fortes e 
vivas, os graficos nïtidos e o som 
muito bom. 

Existia um lugar tranqüilo e 
cheio de vida chamado "Zona 
Sombria”. Por azar, este lugar foi 
cair nas möos de criaturas 


sinistras, como "M" e seus 
soldados dementes. A partir dai 
e sem motivo aparente, varias 
pessoas comegaram a sumir 
sem deixar sinal. 

Alguém tinha que tornar uma 
atitude. Um alto membro da 
Academia de Polfcia, o 
experiente Sargento Brody, nao 
se conformava com aqueia 
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deixam raizes e frutificam. Para 
vingar a morte dejseu coiega 
da Academia, aparece o 
detetive Gray. Agora as chances 
de sucesso sao maiores. 

O parceiro de Brqdy possui um 
trunfo: você nos cötëtïoles! 

Neste jogo quem quér a$0o 
tera, Procure ototer infornnagöes 
de cada chete inimigp öntes de 
derrotd-lo. No final, uma surpresa: 
um robö giganteyai enfrentar 
você. O cartuchó'tèm uma 
quantidade enotrrje de itens 
especiais que podém conceder 
forga, novas armas, maior 
velocidade e até irwencibilidade. 
Va aperfeigoando a sua técnica 
de chutar enquanto salta pra 


usar nos combates corpo a 
corpo. E preste atengao nos 
espagos entre as plataformas, 
sao bem maiores do que 
parecem. Ndo marqué com os 
itens de revolver ou rifles, eles 
sao muito importantes nas lutas 
com os tïderes de etapa.D 





























































SE O PRODUTO E TEC TOY, NOS DEI 


nuf 1 


-—-- 


OS TiTULOS MAC ION AIS MAÏS 
BADALADOS DA TSMPORADA 


D esde que foi lanqado nos 
EUA este jogo virou 
coqueluche. 

O ponto alto é a voz digitalizada 
do próprio Joe Montana.que faz 
a narraqao-durante todo o jogo. 
Se voeê esfa preparado, o 
desafio é emoeionante: 
participar de um Campeonato 
de Futebol Americano ao lado 


Nöo se perde nenhuma aqao 
durante o jogo. Mesmo sem 
conhecer muito bem o futebol 
americano, você pode encarar 
este cartucho, na maior. Tudo foi 
desenhado para facilitar. ■ 


FICHA TSCNICA 


do melhof zagueiro de todos os 
tempos. Ele o ajudara a escolher 
o seu time. 

A te)a sempre mostra 1/3 do 
campo, com todos os detalhes 
dos movifnentos dos jogadores. 


Nlome: Joe Montana 
Football II 

Console: Mega Drive 
Classificaqao: Bsporfe 
Dificuldade: £mbolado 
N? de jogadores: f ou 2 













































































Embarque nesta aventura 
subaquatica e ajude a impor a 
paz no fundo do maf, 

O jog o tem uma grande 
variedade de cenarios, nab só 
submarinos como aéreos 
e de superfïcje. 1 


N enhuma expedigao esta se 
aventurando pelo Oceano 
Atlöntico. Uma pequena ilha — 
Balderia — foi vftima de urn 
ataque surpresa feito por uma 
criatura de poderes 
inacredrtaveis, chamada Meta. 
O jovem Almirante Mi kan partira 


a bordo do Nautilus, um 
submarino de muita velocidade. 
Para pör firn nesta situapdo, o 
corajoso Almirante precisa da 
colaborapao de alguém muito 
bom nos controles. 

A batalha sera diffcil, Meta nöo 
esta só e os perigos sao muitos. 


ONAMOS A CONCORRENCIA. 


Ligou 

( 011 ) 228,3288 
adquirindo qualquer 
produto Tec Toy, 
você estara recebendo um 
belo souvenir. 




lOCADOWS. 
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Cottsu\te- n05p 

telefone 

( 011 ) 228 * 3280 * 


Shlnobi 


Golden : vA 1Ler 

4xe : Bumer 


|| 


Faca seu pedido por corta 
ou telefone que despachamos 
para todo o Brasil. 


Av. Vautier, 564/572/580 - CEP 03032 - Pari - Sao Paulo - Fone (011) 228-3288 - Fax: 229-5223 
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COMËRCIO 
ATACADI5TA IJ DA. 
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Os encontros com os chefes sao memoraveis: 
armadilhas e inimjgos saindo de tudo quanto é lado 


E ste lari9amento promete ser 
sucesso garantido. O mundo 
Shinobi, de lutas marciais, ja é 
bastante conhecido e promete 
muita apao e diversao. 

Neste cartucho, Cyber Zeed esla 
de volta. O vilao que tentou 
destruir o mundo esta roubando 




O cartucho terh uma das 
mél.hores;tri.lh**s*sonoras que 
vocè jq'ouviu. Cores orientais, 
grafioos singelos e pancadaria 
japonesa. 

Saiba comó'se movem os 
inimigos para derrota-los 
tacil mente. Aprehda a se abaixar 
e pular, ha oba&löes nas quais 
isto é tudo o tjue você pode 
fazer pra escapar ileso. Nao 
esquepa os pontos tra cos de 
cada chefe: eles söo indicados 
no intcio de cada etapa.Ü 


plutönio com as mesmas 
intenpöes de sempre. 

A unica esperanpa esta 
depositada na mesma pessoa 
que derrotou Cyber anos atras 
— Joe Musashi, o guerreiro 
detentor da sabedoria da 
magia ninja. 


mm 
























































































PRATA 


OURO 


A galera radicalizou 
durante as férias. 

O resultado tó af. 
Confira e também 
mande o seu. 


Fabrizio, 

Rafael e Frederlco 
Goiönia, GO 
DECAPATTACK (Mega) 


Mlguel 

Castarde Neto 
Cabreüva, SP 

ALF piaster) 


Durante o jogo, se os seus co- 
ragöezinhos estiverem va 2 ios, 
e se você achar uma vara de 
impulso, pule nela e tente 
sentar na vara. Os coragöes 
vöo se enchendo aos poucos 
novamenfe. Um sinal disso é 
que a vara vai ticando 
branca. 


Para conseguir todos os itens 
do jogo, va para a cozinha e 
capture primeiro o salame e, 
de pof s, o gato. Va para o 
quarto das crianpas, aperte 
pausa e dé os comandos pa¬ 
ra cima, esquerda, 1 e 2 simul- 
taneamente. 


BRONZE 


Josef David 
SSmao do Prado 
Sdo Bernardo do Campo, SP 

SWORD OF SODAN (Mega) 


A TURMA TA INSUPORTAVEU 


MATS DTCAS RADTCAIS! 


Felipe Torres Rabêlo 
Juiz de Fora, MG 

FANTASIA (Mega) 


Marcelo Vieira 
Uruguaiana, RS 

ASTRO WARRIOR (M aster) 


Junte quatro pogöes roxas, 
use-as e passaró de fase. 
Combinagöo de pogöes: ver¬ 
melho — aumenta o n? de 
Hits; azul — aumenta a ener¬ 
gie; amarelo — mata o inimi- 
go da teia; vermelho + 
amarelo — espada de fogo; 
vermelho + roxo — vida extra; 
roxo + amarelo — espada de 
fogo; azul + vermelho — in- 
vencibilidade temporaria; 
azul + roxo — invencibilidade 
temporória. 


Para conseguir até nove vi- 
das, nove energlas e muitas 
magias, fapa o seguinte; no 
Mundo das Aguas, 2“ fase, en- 
tre no bau para voltar uma 
parte da fase. Retorne um 
pouco mais e va subindo até 
achar uma nota musical, ga- 
nhando vida e energia. Repi- 
ta a operagöo até conseguir 
nove vidas e nove energias. 
Com isto você conseguira 
muitas magias pelo caminho. 
Se quiser continuar a opera- 
qöo, você conseguira quan¬ 
tos magias desejar. 


Quando aparecer na tela 
"Galaxy Zone", “Asteroid Zone” 
ou “Nebula Zone”, pressione 
rapida e alternadamente os 
botöes 1 e 2. Com isso você 
comegara o jogo com mais 
duas naves vermeihas de 
apoio. A dica só funciona se 
efetuada com precisöo. 


Antonio José A. B. Porto 

Santos, SP 

CAPTAIN SILVER (Master) 


ma e aperte o botöes 'l e 2 
juntos). O jogo recomegara 
do infcio da fase em que pa- 
rou. Obs.: O continue só fun¬ 
ciona 3 vezes. 


Quando você acabar o jogo, 
selecione o continue (para ci- 







































































Compare e relaxe. 
Crie coragem, meu. 

Mande a sua 
pontuagao registrada 
numa foto de tela e 

firtiiro nn nnssn 


MEGA 


RECORDES 

AMERICANOS 


M ASTER 


After Burner 2.30.213.110 

Air Diver.78.023.000 

Batman.933.600 

Gaiares.1.791.041 

Ghouls & Ghosts.1.965.300 

Last Battle.62.000 

Moonwalker. 3.365.400 

Phelios.2.513.640 

The Revenge of Shinobi.12.537.800 

Shadow Dancer...1.114.100 

Strider.327.550 

Thunder Force.7.946.400 


MEGA CLUBE 


After Burner 2. 18.390.550 

Castle of lllusion. 5.245.500 

Fantasia. 999.900 

Ghouls & Ghosts. 473.300 

Golden Axe. 277 

Last Battle. 250.100 

Moonwalker. .9.999.999 

Phelios. 1.066.500 

The Revenge of Shinobi. 10.108.400 

Shapes and Columns. 22.084.357 

Sonic. .705.090 

Strider. 293.500 


After Burner.13.572.900 

Altered Beast.234.400 

Black Belt. 999.900 

Doublé Dragon ..627.000 

Moonwalker.21.020 

The Ninja.1.924.650 

Pro Wrestling.996.400 

Rampage.998.155 

Rastan.31.139.300 

R-Type.1.128.500 

Shinobi.1.165.750 

Space Harrier 3D.35.257.970 


MASTER CLUBE 


After Burner. 

Black Belt. 

Doublé Dragon. 

Moonwalker.999.990 

Rastan.99.900 

R-Type.1.246.700 

Shinobi.9.999.950 

Space Harrier 3D.73.640.380 

Super Monaco GP.2’26”10 

Vigilante.99.900 

Wonder Boy.1.099.990 

Zlllion 2 .9.999.990 

















































































Quer trocar de console, vender 
seu joystick, comprar um cartucho 
incrïvel? Amii tem de tudo. 


Depositem as suas esperangas na 
lojinha do Chefe. Nöo da outra. 
Anunciou, vendeu, comprou ou 
Irocou. É no ato. Sem despesas ou 
burocracia. Escreva aquela 
cartinha caprichada e mande 
para: i 

Classificados Suporgame. " 

Caixa Postal 9442, Sao Paulo, SP 
CEP 01151. 

E sem desembolsar nada, no 
duro. Quem paga a conta söo as 
locadoras, que vao entrar com 
seus anüncios. Uma mao lava a 
outra e eu agrado a gregos e 
troianos. Anunciem aqui. O Chefe 
garante. 


26 jogos distribuidos em oi- 
to fitas. Tratar com Jalme 
Mariz de Farla Neto. R. Prof. 
Paulo Pinheiro Galvöo, 
2979. Natal, RN. CEP 59075. 
Ou pelo föne: (084) 231 3363. 

★ Master com pistola, ócu- 
!os 3D e uma fita. Tratar com 
Nuno. R. Jean de la Huerta, 
345 ap, 24. Söo Paulo, SP. 
CEP 04163. Ou pelo fone: 
(011) 947 3632. 

★ Master System, pistola, 
dois jogos (Thunder Blade e 
Battle Out Run), tudo novo. 
Tratar com Danielle ou 
Suely. R. Gaviöo Peixoto, 
298/404. Niterói, RJ. CEP 


* Atari 2600 com dois co- 
mandos e 20 jogos, novinho 
em folha. Tratar com Mar- 
cos Maciel Sgorla. R. Gui- 
Iherme Mantese, 605. 
Guaporé, RS. CEP 99200. Ou 
pelo telefone: (054) 243 1129. 

* Master System sem i novo 
com pistola e duas fitas 
(Wanted e Alex Kidd in Shi- 
nobi World), tudo com ma- 
nual de instrugöes. Falar 
com Marcos pelo telefone: 
(092) 238 7477. Ou escreva 
para R. Sou re, 4 conj. Dino- 
rah. Manaus, AM. CEP 
69040. 

* Atari 2600, um controle e 


* Atari Dactar com 22 jo¬ 
gos e dois controles. Tudo 
por ötimo prego. Tratar com 
Tiago Peixoto Azevedo. R. 
Eng. Zoröastro Torres, 325/901. 
Belo Horizonte, MG. CEP 
30350. Ou pelo telefone: 
(031) 342 1609. 


★ Os seguintes cartuchos 
para Mega Drive: Pit Fighter, 
Spiderman, After Burner 2, 
Altered Beast, E-Swat, Sword 
of Sodan. Tratar com Adri- 
ano Carneiro Rodrigues. R. 
Osval do Gongalves, 233. 
Söo Joöo da Boa Vista, SP. 
CEP 13870. Ou pelo fone: 
(0196) 22 3466 R. 236. 

★ Master System e uma fi¬ 
ta. Ligar para (021) 234 0743, 
tdlar com Mörcio. 

★ Estou vendendo meu 
Master System com duas fi¬ 
tas. Tratar com Marcos, fo- 


★ Master System com pisto¬ 
la Light Phaser e trés cartu¬ 
chos quenttssimos. Bom 
prego. Tratar com Rone Lui2 
Porto Fernandes. Qd. “OS” 
conj. “O” casa 37. Sobradi- 
nho, DF. CEP 73000. Ou pelo 
fone: (061) 591 4335. 
























dimensao 

ACEITE ESSE DESAFIO!!! 
LOCACAO E VENDAS 


/71EGÏX DRIVE 


Rua da Consolacao, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 ■ Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sao Paulo - SP 


24230. Ou pelo fone: (021) 
710 3730. 

* Master na caixa com 
pistola Rapid Fire e seis fitas. 
tudo em ólimo eslado e 
com folheto explicativo. Fa- 
lar com Lissandro, d larde 
ou d noite, pelo fone: (0162) 
32 2963. Av. Maj. Dario A. de 
Carvalho, 1355. Araraquara, 
SP. CEP 14800. 

A Atari novo, modelo 2600, 
com oito cartuchos. Tam- 
bém encaro uma troca 
com um Top Game. Tratar 
com Joóo Guedes Filho. Tr, 
Pedro Friggi, 60. Söo José 
dos Campos, SR CEP 12223. 
Ou pelo fone: (0123) 291776. 

* Master System com Ra¬ 
pid Fire, dculos 3D, pistola 
Light Phaser, 12 cartuchos 
(Gangster Town, Choplifter, 
Moonwalker, Rambo 3, Alte- 
red Beast, Ziliion 2, Black 
Belt, Wonder Boy, Ghostbus- 
ters, Doublé Dragon, Missile 
Defense, After Burner). Tudo 
em ótimo estado de conser- 


vagöo, na caixa e com ma- 
nual de instrugöes. Cartas 
para José Agnaldo de San- 
tana. R. José Carlos Heffner, 
103-B. Söo Paulo, SP. CEP 
04842. 

★ Phanton System, conser- 
vado, com um adaptador e 
12 cartuchos, incluindoThe 
Simpsons, Battletoads, Tur- 
tles 2. Fa lar com Gustavo, fo¬ 
ne: (011) 215 6559. 

* Pistola Light Phaser e fi¬ 
tas de Master, como Fute- 
bol, Basquete, World Grand 
Prix, Super Tennis, Doublé 
Dragon, Wonder Boy, Shino- 
bt, Gangster Town, Alex 
Kidd Mi rade World e Volley. 
Tudo em perfeito estado 
com caixas e manuais. Tra¬ 
tar com Daniël Oliveira Bo- 
nomi. R. Américo Luz, 
631/201. Belo Horlzonte, MG. 
Ou pelo fone: (031) 3347558, 


TROCO 


Cartucho After Burner (4 


Audio Fenix 

Com. e Assist. Técnica Ltda. 

Especïalizada em Consertos e Transcodificacao 

Nintendo - Mega Drive - Atari - Phanton ■ Genesis 
Top Game - DinaVision - Master System - Famlton 
Super Famlton - Super Nintendo - Outros. 

Vendas de Pe$as e Acessórios. Atendemos todo o Brasil Via Sedex, 
R, Mourato Coelho, 663 - Pinheiros 
Cep 05417 - Tel. 011/212.66.91 - S, Paulo 


mega) em bom estado, pe- 
los cartuchos Castle of lllu- 
sion e Space Harrier, ou 
pelo joystick Manche. Tratar 
com Anderson Binotto Rura- 
kami. Caixa Postal 228, 
Campos Novos, SC. Ou pe- 
los fones: (0435) 44 5557 e 
44 1491. 

* Master System seminovo, 
com trés meses de uso, com 
pistola Light Phaser e seis fi¬ 
tas: Jogos de Veröo, Jogos 
Oltmpicos, Alex Kidd Mi ra¬ 
de World, Alex Kidd the Lost 
Stars. Aztec Adventure, Af¬ 
ter Burner. Por um Mega Dri¬ 
ve da Tec Toy, com dois 
joysticks originais e a fita Al- 


tered Beast. Tratar com Mar- 
cio Mendes Saita. R. Bento 
da Cruz, 1180. Birigui, SP. 
CEP 16200. Ou pelo fone: 
(0186) 42 3054. 

* Master System com dois 
cartuchos (Kenseiden), trés 
joysticks (dois normais e um 
Competition), um Odyssey 
com 20 cartuchos e um te- 
clado Gianninl profissional, 
por um Mega Drive com, no 
minimo, trés cartuchos. O 
Master estó na caixa, tem 
quatro meses de uso e ain- 
da com GARANTIA, em óti¬ 
mo estado de conservagöo. 
Tratar com Edney Loiola, fo¬ 
ne: (098) 721 2837. R. Piauf, 




















































★ Cartucho de Genesis 
completo, The Revenge of 
Shinobi, por After Burner 2, 
Street Smart ou Pit Fighter. 
Também o venda Cartas 
para Cristiano da Silva Li- 
ma. R. Manoel Pinheiro, 426. 
Söo Paula, SR Ou pelo fone: 
(011)834 4948. 

★ Video Game Top Game 
novo em folha oom pistola 
e trés cartuchos (60 e 72 pi- 
nosj. E um video game Su- 
pergame (compatïvel com 
Atari) com 12 cartuchos in- 
cluinda um de oito jogos. 
Por um Mega Drive. Tratar 
com Marcelo Senna. R. 
Itaetë, 27. Rio de Janeiro, RJ. 
CEP 21540, 

★ Master System completo, 
com óculos, pistola, e mats 
sete cartuchos, incluindo: 
Doublé Dragon, Golden 
Axe, R-Type, Moonwalker, 
Alex Kidd in Miracle World, 
Shinobi, Super Monaco GR 
Por um Mega Drive e, ainda 
pago a diferenga. Tratar 
com Wiison Ninomia. R> Se¬ 
te Quedas, 9. Söo Paulo, SR 
CEP 04347. Ou pelo fone; 
(011) 276 1607. 


Dtial Power Video 
Locadom 

MEGA, MASTER NEO GEO 

L0CACA0 E VENDAS 

NINTENDO FAMICOM 

(021) 719,2430 

AL Söo Boa vont u ra. Ó22 - Fqns'ecg - MfféróiM RJ - CEP - 24120 


AUTORtZADA 

oiiivficoivf 


MASTER SYSTEM - NINTENDO 
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM - PIIANTON 
DÏNAV1SI0N - TOP GAME 
SUPER FAMICON - SUPER NESS 


1030. imperatriz, MA. CEP 
65900 

t Master System, na caixa, 
Rapid Fire, video game 
compatïvel com Atari, na 
cabca, com 70 jogos e duas 
bicicletas BMX Superstar, 
em ótimo estado, por um 
Mega Drive. Tratar com De- 
nis. Praga Joöo Werneck, 
40. Söo José do Vale do Rio 
Preto, RJ. CEP 25780. Ou pe- 
io fone: (0242) 24 1051. 

★ M icrocomputador 
TK-90X + acessórios + jogos 
(cerca de 150) por video 
game de terceira geragöo 
4- acessórios + cartuchos. 
Tratar com Aiexandre Ade- 
lino de Oliveira, Av. D. Ante- 
nia, 378. Maceiö, AL Ou 
pelo fone: (082) 241 5994. 

^ Troco Master System + 
pistola + duas litas, com 
pouco uso, por um Mega 
Drive, em qualquer estado, 
sem nenhuma fita, ou por 
um Nintendo americqno + 
uma fita. Eldes de Mello Za- 
ho, R. dos Buritis, 735. Söo 
Paula, SP. Ou pelo fone: (011) 
579 6458. 

★ Fita de Master Dynamite 
Duke com caixa e folheto, 
pelas seguintes fitas: Alex 
Kidd The Lost Star, Super Mo 
naco GP ou Psycho Fox. Es- 
crever para Aïesscmdro 


Souza, R. Antonio Nicoüello, 
231. Baependi, MG CEP 
37443. 

★ Master System 2, com 
dois controles e com os se¬ 
guintes jogos: Golden Axe, 
Phantasy Star, Shinobi, Vigi¬ 
lante, Super Monaco GP, Su¬ 
per Futeboi e Alex Kidd in 
Miracle World. Tudo em oti- 
mo estado, nas carxas e 
com garantia. Por um Me¬ 
ga Drive. Tratar com José 
Adriana R. Quincas Borba, 
5. Embu, SP. CEP 06800. 

★ Dactar seminovo, com 
dois meses de uso e 36 jo¬ 
gos. Por Top Game, Phanton 
ou Bit System, em bom esta¬ 
do. Tratar com Ëric (a tarde) 
pelo tone: (011) 815 2007. 

:★ Cartucho Shinobi ou 
Great Basket por um cartu¬ 
cho Ghouls’n Ghosts. Tratar 
com Leonardo M. de Souza. 
R. dos Pinheiros, 1303. Jaïes, 
SR CEP 15700. Ou peio fone: 
(0176) 32 1973. 

★ Meu Master System 1 
com trés fitas, c>culos 3D, e 
um controle arcade profis- 
sional. Por um Mega Drive 
com a fita Caga-Fantasmas 
ou a fita Sonic, Tratar com 
Ricardo Aiexandre Almei- 
da. Tr. 9 de Janeiro, Belém, 
PA. CEP óóOOO. Ou pelo fone: 
(091) 229 5775. 


■ Trsnscodiricajïios Super Fimicoit Super Nintendo 

* canal com pianüa ik 1 anu 

* TimflCCKlifibflmos Nintendo anfiericBno c 

japomêa em 2 horjus. Sasrantia 1 ano 

* 'ftanscodificamw; Mega Drive, Genesis em 

2 hunlui. Garanüa 1 ano 

* Dcstisvamos Nintendo americane para 
HKlar curluctute njebnate e ijiLporLados 

que nip sejam da pröpria Nintendo 

* Modificannos niuduin de IÏF do NintÊhdü 

japonês para ontra om canai 3 
Tëinos lïiodulador de Kt 1 para Mega Drive japonës 
* Prevos espedais pf re vu ri de do reit, 
ofkmas e tocadoras 


As&feïéticiiï Téonica especialistfida 
em video gamr. de todtïs tt$ sisté'ffMS,. 
micionaLs e int por tallos, e stoi-s 
ares^&ri-os, joysticks, fonies, 
cabos, pistotas etc. 


Atèndèmoa todo o Brasil via Setlex 
Fone: (OU) 5323,1471 e 222.9083 


Dèpto. Técnico 

Rua Sta. Efigënia, 295 - 1 0 and ar 
conjs, 114 e 115 CEP 01207 - SP 

Representant^ Belém - Para 
ALLTEC Informatica Ltda. 

Rua José Balbi, 1185 sala n? 7 
FONE: (091) 229.7353 


Mega Drive Tratar com Hen- 
rique, R. Horacio Romeu, n? 
320. Sao Paulo, SP CEP 05159. 


* Fita de Master System 
"Forgotten Worïds” na cai¬ 
xa, corn manual, por "Aïex 
Kidd in High-Tech World”, 
também na caixa, com 
manual. Tratar com Otinho 
pelo fone: (ON) 918 7Ó77 


* Master, rapid fire, pistoia, 
óculos 3D e uma fita (World 
Grand Prix). 


* Tudo por um Mega Drive. 
Tratar com Wiison Apareci- 
do Pinto. R. Marina, n? 78 B. 
Santo André, SP CEP 09070^ 


i< Fita de Master System 
[, Rambo Hf" por "Paper Boy” 
"E-Swat” ou "Psycho Fox". Tra¬ 
tar com Rodrigo pelo fone: 
(011) 458 6753, 


★ Master System com cin- 
co fitas e um rapid fire, por 


★consoles, cartuchos; acessórios 

Neo Geo, Super NTRS, Mega Drive, Nintendo, Master 
★novidades eletrónicas, revistas nac. e import, 
★camisetas, bon és, game bag ; iuvas, adesivos 
★ lanchonete 


Shoppins Game 


O maior espa^o gamemanfaco de Sao Paulo 

VENDA • LOCACAO • CONSOLES 1NSTALADOS 
TRANSCOD1FICACAO • ASSISTÊNC1A TÉCNICA 
CI.UBE • TORNEIOS • COMPETTCOES 

Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel. (011) 61-9319 Sao Paulo SP 


DPM A - Divisao de Projeto, Montagem e Assessoria 



































PHELIOS (Mega) 


Continue (nove continues). Na tela do primeiro 
capïtulo, aperte m ~ Hl 

C.A.R.A. C.A.R.A. j , rH 


SHADOW DANCER 

(Mega) 


F - 16 
FIGHTER 
(Ma ster) 


Para conhecer 
as fases do jogo, 
segure os 
botöes A, D, A 
C e aperte 
o Start. jéËA 


Selepüo de 
fases. Aperte 

o botöo 1 no NHMBMP 
joystick 1. Quando cparecf 
level 1, aperte para cima c 
para baixo rapidamente. 
Os nümeros vöo mudar, 
escolha a fase. 


As 5 dicas + pedidas 
do mês na HOTLINE 
da TIC TOY 


. ._\mm 


STRIDER 

(Mega) 


Fase 4 - Destruir a óguia-robö. 
Suba, pegue o item da espada 
grande no canto direito da tela, 
escorregue para a direita. 
Quando ela puiar, pule e acerte 
vórios golpes em sua face. 


















'Um SUCESSO EMPRESARIAL. 

A Super Games deverA se 

MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO" 
Jornal DA Tarde 27 / 08 / 91 


"Para quem quer abrir 
UM BOM NEGÓCIO. Um DOS QUE MAÏS 
CRESCEU EM 91 E PROMETE CONTINUAR 

COM BOA PERFORMANCE EM 1992" 
Revista Exame 08/ 01/ 92 


"Onde investir sem cair 

DO BURRO" 

Revista Exame 08/01/ 92 


'"MAquina de fazer dinheiro" 

O Estado de SAo Paulo 22 / 08 / 91 


S.PAULO • BRASILIA • BELÉM • MACEIÓ • LONDRINA • MAREMGA • PETROLINA 

COMO VOCÊ DEVE FAZER PARA TER UM NEGÓCIO 
ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO: 



PARA VOCÊ MO NT AR LIMA LOJA 
SUPER GAMES BASTA UMA AREA 
DE NO MINIMO 25 M 2 E UM 
INVESTIMENTO ADICIONAL DE 
APENAS US$ 4.500,00 


O RETORNO RAPIDO DO 
INVESTIMENTO, ESTIMADO EM MENOS 
DE UMANO, E MODERNAS TÉCNICAS 
DE CONTROLE E GERENCIAMENTO 
PERMITIRAO A VOCÊ M ONT AR UMA 
REDE DE LOJAS SUPER GAMES EM 
POUCO TEMPO. 



ENTRE EM CO NT AT O 
CONOSCO E VEJA 
PORQUEA SUPER 
GAMES VAIAJUDAR 
VOCÊ A SER BEM 
SUCEDIDO. 

VOCÊ E A SUPER GAMES- 
UMA PARCERIA DE 
SUCESSO. 


FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 
SAO PAULO - SP -TEL: (011) 825*4840/ 826*5002/ 66*7943 - FAX: (011) 66*4777 







UENHfl CONFER 


Nes MilHORiS PRtfOS DO MERCADO' 

- DESPACHAMOS PARA TOOOO BRASIL, EN1 

- TENHA UMA LIMA DAME LAND PELO SISTI 
VEJA POROUE SOMOS OS MELHORES 


LOJA1 

AV. POMPÉIA, 510 - TELS. (011) 864-8760 
262-4565 - POMPÉIA - SAO PAULO 


LOJA 2 

R. AURELIANO LEAL, 52 
AGUA FRIA - SAO PAULO 
Tel. (OH) 298-4432 


L0JA3 

R. HEMfLIO MAGALHAES, 52 
ARA?ATUBA - SAO PAULO 


TERRA DOS VIDEO DAMES 


NINTENDO 
NEO CEO 
GAME BOY 
GAME GEAR 
MfGA DRIVE 
SEGA GENESIS 
SUPER FAMICOM 
MASTER SYSTEM 












